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Bridgedata - Handledning for att starta en lagtavling (fyrmanna) forsta gangen

Starta Bridgemate och logga in som vanligt. Esvmm(vmm

|

Valj ’Ny tavling’
och foéljande meny dyker upp.

]
@i' Tévlingsinstaliningar fér ny uulmg

Valj lamplig titel pé filnamnet —— = = [
Valj lamplig text for omgéngen ——» &

Valj att det ar ’Fyrmanna’
Valj att det skall spelas med ’Imp’\t :

Taviingsinstiliningar 16 ny tivling
v i
=

Tryck pa ’Klar’ och tavlingen &r i gang

Vid uppstart nar det géller fyrmanna, sd kommer en fraga om man vill
mata in startlistan. Det anvander man nar man kommer till en ny
omgang. Forsta omgangen finns ingen startlista sa da valjer man ’Nej’ \EM

Grundinstallningar Wbt e e b %

LAGTAVLINGAR - INSTALLNINGAR

En ny menyn for fyrmanna visas. Forsta gangen sé finns inga resultgt
om man ar i ’Grundinstéallningar. Det man gor forsta gangen ar att g
till Steg 1. Inmatning av spelare, nasta omgang kanske man vill L4
till nya spelare och da gar man ocksa till Steg 1.

Bt e peda bl et cecee et 0 sl 0 Aridache: §__Sows

Klicka nu pa knappen for spelarinmatning.

Da kommer ytterligare en meny upp. | den menyn skall man
valja spelare och flytta dver till startlistan.

Tips! Om det &r forsta gangen s& mata bara in de fyra forsta namnen i varje lag. D& kan man enkelt
fora 6ver dessa till respektive lag, fyra och fyra. Man kan sen lagga till ytterligare spelar.

Har har 36 spelare fran 9 lag matats in (36/4) med fyra spelare fran varje lag.
Namnen har valts sé lag 1 borjar efternamnen pa ’A’ lag 2 pa ’B’ osv.

Valj nu ’Klar’. Ytterligare namn kan naturligtvis laggas in senare.

Forsta gangen kommer denna knapp upp. Man har matat in namn for forsta gangen.
D& kan man klicka pa denna knapp sa fordelar Bridgedata spelarna fyra och fyratill g e
varje lag automatiskt. D B Wiy

Nu har Bridgedata automatiskt valt 9 lag

Bridgedata valjer som grund matcher med 24 brickor som &r det vanligaste. Har kan man valja farre eller flera
per match.

Férsta gdngen s& dyker dven en knapp &' | bredvid *Valj matcher’
upp. Har skoter Bridgedata utdelningen forsta gangen matcherna.
Lag 1 mot lag 2 Lag 3 mot Lag 4 osv.

I" - \'-‘ Skall matcher fardelas pa lagen? Isf Lag 1 och Lag 2 spelar
£V match 1 Lag 3 och 4 match 2 osu!

Efter dessa forsta inmatningar sa har flera tabulatorval’ dykt upp pa
nedre delen av menyn. VAlj ’Installningar Lag’ for att séttanamnpd >
lagen.
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Installningar Lag

Bridgedata har nar man valde automatisk antal lag namnsatt dessa
till klubbnamn plus 'Team’ och lopnummer.

Nu kan man dndra namnen till sina riktiga namn. Det gor man i
dversta rutan. Andra namn och valj Spara’ efterdt. Namnen v
kommer dven att std pa tabulatorflikarna, for att lattare hitta lagen. i

Furks 5 Ta 1 [Fimies
G ik

Efter man har sparat lagnamnen s4 ar allting klart.

Det kan nu vara lampligt att lagga in fler spelare om det finns
uppgifter pa detta.

Man kan nu lagga in ytterligare namn.

De spelare som ar valda ar bara ett exempel. Namnen kommer att
bytas ut nar spelarna matat in sina MID-nummer i Bridgemate vid
varje halvleks baorjan.

Om lagens matcher inte stammer s& byt ut till ratt uppe till vanster.

Eftersom det ar nio lag sa skall ett lag std 6ver denna omgang.
Markerat med = Namn <’. Markera Nere till hGger att detta lag har
’frirond’. Glom inte att ’Spara’.

. . B Gt %
Starta tavling " Guide-kon och andra protokol

D har valt lagiisiing och 4 genereras quidekert
automatiskt enligt nedanstisnde variabler
Dot sl e 4 b herd

Valj nu’Klart’ nere till hoger for att starta tavlingen med Bridgemate.

Tryek pi st for afl shav ul lankottar
[EH Guide—kon (Bardskor)

b | [
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= bidgesta 1+ ok - e

Valj brickfil om sadan skall anvandas i tavlingen.
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Finares [T 7] Bk vk

—
Kopiering av Guide-kort mm

U B PP A WvIRgaT

Klicka pa den bla knappen for att skriva ut bordskort och starta
Bridgemate automatiskt.

Svara ’OK’ pa kontrollfragorna.

Uppstart av Bridgem:
2 o=

i e o b o ot Lo b

Utmatning sker till
skrivare, var god vénta
tills utmatning kiar!
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Installningar Lag
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Skapa turneringar

TURNERINGAR

[ E——

i U s 2505
Tavienor i mapp: widgedain_v__Tummiegn e e

[
¥ Tors? [ oty

| "Turneringar’ matar man in omgangarnas filnamn. Eftersom i detta
exempel det ar 9 lag sa om alla skall mota alla sé blir det 8
omgangar. Filen som skapas har dndelsen ’.bdf’ som stéar for

BridgeData Fyrmanna s i Tl 5 s

Blend [ et
Flund [ Tamis
I Ten 0 [ Tesm1s
I Tantl [ Tani?
I eniz s

=N

[msER] 1
[VERSION] 4.0.3
[CREATED|

Sa har serinnehallet i filen med beteckningen *.bdf’ ut iRt o 8
[PrimlaavmrrTvos aa 5
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Sa har serinnehallet i filen med beteckningen *.bdl’
ut efter tre omgangar.

Bilder pa lagtavling pa Internet med Bridgedata
Turnering med tabell och varje match med resultat

Visar en match med bagge halvlekar och vilka som
spelat

Visar en bricka i en match. Har spelar varje match
samma brickor. Varje rad ar Match 1 Oppna rummet,
nasta rad Match 1 Slutna rummet Nasta rad Mach2
osv. Atta rader = 4 matcher
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